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ANEXO PARA DBAGON 64

E Dragon 64 ha sido diseñado para asegLrrar a compatibi idad con
e Drago¡ 32 y ader¡ás, ampllar sus prestaciones
Dispone de posbiidades adconales como

T BAM ad cional de 32K

2. nlerface RS232 (ser e)

^ Comi-e Tiagon 6Z Génirtualmente idéntico al Dragon 32 eri a
I mayorla de ós aspectos, este supler¡ento describiá únicanrenle as

dilerenclas.

1. Utilización de la RAM extra
Cuando se conecta e Dragon 64 está co¡l igurado como el Dragon
J2 po' lo que p-.dF JIi  /ar lodo e sorlwdre el islenle. tanlo er
cinla como en caarucho Las 32K RA[/ adicionales puede¡ ser
conectadas denfo de la máquina por medio de una rul ina de enace
oLe perrr,re a la RA\,4 dorlrondl y a nlerprele de BasL lega al
tope de las drecco-es oe ¿s 64\ t,  mooo 64K se consrgue
tec eando:

EXEC

si no se ha tecleado previamente otro EXEC, o por:

EXEC 4BOOO

si previamente una d recc ón EXEC ha s do lanzada

El modo 64 se distngue de 32K porque el cursor parpadea en azul
en tugaf oe en negro

Las 32K adicionaes sobrepasa¡ las direcciones del BASIC norma y
de Lo9 ca-Jchos. o q.e sign' i ." que el so'tware en carlucho ¡.o
puede ser utlizado en modo 64K. Si¡ embargo, el sottware sobre
cnta, tanto en BASC como en códlgo-máquina, puede utl izar a

. RAI\,I adiclona. Como e intérprete BASIC está residente en RAIVI en
este modo y oclrpa as direcc ones superores quedan disponlb es
4BK para e sistema, e lrsuario ul lza la RA[/ d sponible que para e1
programador en BASC so¡ 41241 byles lo que puede ser
i¡crer¡entado con una sentencia PCLEAR. S no es necesario el
intérprete BASIC por ejemplo, cuando se ejecuta un programa
tolalmente en código-máqu na se dlspone de la totalidad dei espacio
de las 64K



El mapa de memoria del Dragon 64 en modo de 64K se mlesira al
fiñal de este sup emento.

2. Ut¡l¡zac¡ón del lnterfacr RS232

Una interface en sere RS232 está ncluido en e Dragon 64,
pudiendo ser utlizado en los modos 32K y 64K. Esta interface se
uti l iza con las siguientes órdenes BASC, adicionales:

DLOAD "rorrbre oe l icl 'e'o- <'elacion de obJdios seleccionado>.

DLOADM "nombre del f lchero", <relación de boudios
soleccronaoo>, <carga>.

DLOAD y DLOADM cargan programas BASC con forrnato ASCI y
programas ei'r código'máquina, respectivamente, desde un ordenador
residente como sus equvalentes en casselte, CLOAD y CLOAD[,4, los
oarár¡etros de estas órdenes son oocionales
El valor de la <seleccióñ de re ación de baudios>, como sugiere su
nombre, se utlliza para seleccionar a relacón de baudios para la
comuñ¡cación entle ordenadores. Los valores admisibles para este
parár¡etro sonl

I
I

Valor de la rélaclón
de baudlo€ 6elecclonada

110
300
600

1.200
2.400
4.800
9.600

Si no se indica esle parámetro utlza e valor interiormente indicado
y si no hay !n precedente toma 1.200 baud¡os

Los baudios resu tantes de la intelace 83232 pueden aterarse con
und order oOhE e1 BASC oo. ejerpo:

POKE & HFF07, (PEFK & HFF07) AND & HFO) OR B

donde las variables B contienen el vaor que especfica una de las
tres relaciones de baudios soportadas por e aparato.

0
l
2
3
4
5
6



B
1
2
3

5
6
7
8
I

10
t1
12

1 4

50
75

110
135
150
300
600

1.200
1.800
2.400
3.600
4.800
7.200
9.600

Los dalos son transmitidos y recjbidos en serie con 1 bit de inicio, B
b¡ts de datos, 2 bits de parada (stop) y s¡n b¡ts de paridad, por eso
los instrumenlos coneclados a esla inlelace. como irrp'esoras er
serie, pueden conformar esla especificación.

2.1, Utlllzaclón de una lmpresora S€rl9
El interface RS232 lambién puede utilizarse como intertace normal de
impresora en lugar de la ióte¡face habitual Centronics (paralelo). Para
seleccionar la opción serie, deben utilizarse las s¡guientes órdenes:

POKE & H3FF. 1

y para seleccionar la opción pa¡alelo (en ausenc a)

POKE & H3FF, O

Además del byte de selección de impresora, hay ofos dos bytes
(&H3FD y &H3FE) que especifica un fin de línea cuyo espacio es 16
bit, puesto que lo requ¡eren varias irnpresoras. La espera se puede
incremenlar eñ períodos de 10 milisegundos. Así:

POKE &H3FE, 50

dará una espera de medio segundo

Una vez que se ha seleccionado la opción de impresora serie, las
órdenes BASIC LLIST y PBINT #-2 sacatá caracteres a través de la
intelace 85232 en lugar de la intelace Centron cs.



2.2. Utlllzación. de la lnteíace RS232 con BASIC
Es posible accionar la interface RS232 directamefte con BASIC por
medio de PEEK y POKE en los reg stros adecuados con u¡ aparato
RS232. Po¡ ejemplo, e siguiente código BASIC sacará un carácter:
10 REIV ESPEFAR HASTA QUE EL BEG]STRO DE DATOS TX ESTE

VACIO
20 lF (PEEK (&HFF05) AND 16) = 0 THEN 20
30 REI\4 AHORA SACA EL CARACTER
40 POKE &HFF04, ASC (CF]$)

t jna técn ca similar puede uti l izarse para introducir Ln carácter por a
interface RS232:
1O REI\4 ESPERAR HASTA OUE EL REGISTRO DE DATOS RX ESTE

LLENO
20 lF (PEEK (&HFF05) AND 8) = THEN 20
30 REI\,I AHORA ACEPTA EL CARACTER
40 CH$ = CHR$ (PEEK (&HFF04))

Los pin del conector RS232 se describen al flnal d,o este
supler¡ento.

3. La ventaja del teclado autorrepetit¡vo
Para evilar incor¡patibiidades coñ el sottware existente para el
Dragon 32, el teclado autorrepetltvo es una ayuda del modo 64K.
Sin embargo, es posibe incorporar esta venlaja en e modo 32K de
la siguiente forma

POKE
POKE
POKE
POKE

El tier¡po de referencla para a re ación de repeticlón se de¡va de la
frecuencia de la red de almentación (50 Hz) y la localización de
memoTia en a BAM (&H11F) contiene el valor de espera de la
autorepet¡cóñ. Esta localizacióñ ncluye un valor por defecto de 5
que da una autorrepetic ón de 10 caracteres por segundo. Este
misrno valor es utiizado también para coñtlolar la espera antes de
niciar la repeticló¡ 'r,  pero, en este caso, su valor se mullpica oorB
dando Lrna espera de 0,8 segundos anles de inlc ar la
duloreperiuión

GUAL



4. Oilerencias ent.e el BASIC d9l Dragon 32 y sl del DEgon 64
La diferencia más irnportante enlre estas dos máquinas ya han sido.
más o r¡enos, descrilas en las secciones ante¡iores de este
suplemento. Sin embargo, hay algunas corecciones al BAS|C,, como
se vera a con!ñuacron:

4.1. Llamadas USR
En el Dragon 32 todas las llamadas
el Dragon 64, las llamadas USR son
el modo 32K como en el 64K.

LJSR desaparecían en USRO. En
traladas coteclamente tanto en

4.2. Llamadas MEM y VARPTR
Como hay más de 32K disponibles en RA[/ en et modo 64K, ]as
funciones VARPIR y t\rEl\,j han sido alteradas para que faten su
resultante de 16 bit como un número no asignado. Eslo significa que
gllgs no ste vueven nLme'os regaÚvos para vato'es denl 'o del .a. lgo
32768 a 65535

fIIAPA DE MEMORIA DEL DRAGON 64 EN iIODO 64K

0-1023
255
1023
1024-1535

1536-3071
3072-4607
4608-6143
6144-7679
7680,9215
9216 10751
10752122A1
12288-13823
13824-49151
49152 65279
65280-65375
65376-65503
65504 65535

System use
D rect Page RANI
Extended Page RAt\¡

Text Screen lvemory
Graphic Screen Memory

Page 1
Page 2
Page 3
Page 4
Page 5
Page 6
Page 7
Page I

D¡rscolón Héradéclmdl

Prograr¡ and Variable Siorage
BASIC lnterpreler
InpuVOutpul
SAl,4 Co¡trot bits
MPU vectors

O 3FF
OFF
3FF
400-5FF

600 BFF
c00-11FF
1200-17FF
lBOO-IDFF
1E00-23FF
2400-29FF
ZAOGZFFF
3000-35FF
3600-BFFF
COOO.FEFF
FFOO.FFsF
FF6O,FFDF
FFEO-FFFF



PINES DEL CONFCTOF RS232 DEL DRAGON 64

DATOS FX
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EUfOnafo

feléIs. {91) 410 30 64 , 410 31 96 - 410 34 98
Télex 45845 ICSG E
28010 MADRTO


